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Gra inspirowana ksiazka
z serii Magiczne Drzewo ,,Olbrzym”
autorstwa Andrzeja Maleszki




Uwaqa!

Aby rozwiaza¢ zagadki, koniecznie potrzebujesz egzemplarza ksigzki ,,Olbrzym”
Andrzeja Maleszki z serii ,Magiczne Drzewo”, wydanie z 2024 roku.

Egzemplarz ksiazki ,,Olbrzym” Andrzeja Oléwek
Maleszki z serii ,Magiczne Drzewo”

Dtugopis/flamaster Nozyczki
@)
Ewentualnie ta§ma Kartka lub tablica, na ktdrej beda

zapisywane rozwiazania



Gra sktada si¢ z 8 zagadek i bonusu. Rozwiazaniem zawsze jest cyfra.
Przy kazdej zagadce zobaczysz oznaczenie w tym stylu:

ZNAJDZ SLOWO: 443. 24.

Oznacza to, ze po rozwigzaniu zagadki, w miejsce czerwonego pytajnika, nalezy
podstawi¢ cyfre, jaka otrzymasz. Np.:

ZNASDZ SLOWO: 4483 4.

448. oznacza strong w ksiazce ,,Olbrzym” Andrzeja Maleszki z serii ,Magiczne Drzewo”,
na ktdra nalezy si¢ udaé.

3. oznacza linijke na tej stronie, kt6ra nalezy odszuka¢, czyli w tym przyktadzie trzeci
wers, liczac od géry strony.

4. oznacza stowo w tej linijce, ktére nalezy odszukad, czyli w tym przyktadzie czwarte

stowo, liczac od lewej. W tym przyktadzie stowo-rozwiazanie to: ,magiczne”.

Odnalezione w ten sposdb stowa zapisujemy na karcie rozwiazan (lub kartce/tablicy),

jedno pod drugim, jak w przyktadzie:
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Jesli spotkasz si¢ z takim sposobem zapisu:
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ZNAJSDZ SLOWO:

Oznacza to, ze w tym przypadku nalezy znalezé wszystkie trzy liczby (okreslajace:
strong.linijke.stowo.) i przyporzadkowad je wedtug koloréw.






dzania spotkali na swojej drodze Blubka, ktéry wszystkich bije.
Gabi niechcacy roztrzaskata mu konsole do gry.

Blubek si¢ wéciekt i zaatakowat Gabi, a Kuki stanat w jej obro-
nie i niezle oberwal po czym postanowil si¢ zemscié. Zmniejszyt
magiczne czerwone krzesto i przynidst je z domu do szkoty. Nie-
stety w wyniku wypadku Blubek za pomoca czerwonego krzesta
wyczarowal potwora z gry o wielu wcieleniach, ktéremu teraz
wsp6lnie musza stawié czota.

Na cale szczedcie, zanim czerwone krzesto sie roztrzaskato, Kuki
zdazyl zaczarowad szkolnego psa Budynia dajac mu zdolno$é mé-
wienia. Zobaczycie, ze to wlasnie Budyn okaze si¢ prawdziwym
bohaterem tej historii! Ruszajmy w te podréz pelna przygéd!







Zagadka |

Budyn wyniuchal, ze w tej intrydze nalezy potaczy¢ ze soba litery two-
rzace tytul towarzyszacej nam ksiazki. Laczac litery po kolei odkryjecie,
o jaka cyfre tu chodzi i zdobedziecie pierwsze stowo potrzebne do rozwia-
zania zagadKki.

ZAASDZ SLOWO: 54. 3.




Zaqadka L

Kuki, Gabi i Blubek opadaja z sit. Trudno jest przetrwa¢ dtuga wedréwke
na pustyni bez jedzenia i picia. Na szczgdcie jest z nimi Budyn, ktéry wywa-
chat jedzenie w galerii handlowej miasta ukrytego pod pustynnym piaskiem.
Aby si¢ do niej dosta¢ trzeba odgadna¢ zagadke zadang przez wyglodniatego
Szakala strzegacego wrét spizarni petnej smakotykéw.

Szakal — nazwa kilku gatunkéw $redniej wielkosci drapieznikéw z rodzaju
wilkéw. Szakale sa mniejsze od wilkéw szarych, maja krétkie koriczyny i bar-
dziej wysmukty pysk. Zywia si¢ drobnymi zwierzetami, padlina i roslinami.
Najpospolitszym gatunkiem jest szakal zlocisty, ktéry w ostatnich latach po-
jawit sie nawet w Polsce.

Ma mnie JAK, ale nie ma MAK
Ma mnie MEWA, ale nie ma MOWA
Ma mnie DOM, ale nie ma TOM
Ma mnie BELA, ale nie ma BILA
Ma mnie NOS, ale nie ma KOS

Czym jestem?

ZNAJSDZ SLOWO: 59. 2.1.




Zagadka 3
>

Szakal przepuscit Budynia. Jednak, by przemknaé bezpiecznie przez zaut-
ki uliczek pustynnego miasta, przydalaby si¢ czapka niewidka. W koncu nike
by nie chcial, by nasz bohater stanat oko w oko z hordg stalowych mréwek!
716z odpowiednio tg strong, a odkryjesz magiczna cyfre.

ZNASDZ SLOWO: 32. 2.7







Zagadka 4

O nie! Nasz dzielny Budyn po brawurowej akgcji w uliczkach pustynnego
miasta wraz z Kukim, Gabi i Blubkiem wpadt prosto do labiryntu kolei pod-
ziemnej w Dubaju. Poméz im dostad si¢ na lotnisko! Po drodze zbieraj literki
w labiryncie. Te, ktére sa na trasie prowadzacej do wyjscia utworza stowo.
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ZNAJSDZ SLOWO: 109. ?




Zagadka 5

Uciekli$my z labiryntu, ale co dalej? Mnéstwo tu réznych liczb, ale jak
sprawdzi¢, ktére poprowadza nas do domu snu, ktérego strzeze tygrys? Zwie-
rzomaszyna zdaje si¢ wskazywad na 92 strong w ksigzce. O jaciez! Jest tu taki
sam symbol, jak przy naszych cyfrach. To musi by¢ potaczone! A jakby tak
przylozy¢ jedna strong do drugiej i spojrze¢ na nie pod $wiatlo?

ZNASDZ SLtOWO: 2. 2. 2.
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L0 Qo Qo QoQoQoQoQoQoQoQaoQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdgQoQogQaQ
L0 Qo Qo QoQoQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdogQoQogQaQ
L0 Qo Qo QoQoQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdogQogQogQaQ
L0 Qoo Qo QoQoQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdgQoQogQaQ
L0 Qoo Qo QoQogQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQogQoQdogQdgQogQogQaQ
L0 Qo Qo QoQogQoQoQoQoQoQaoQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdogQogQogQaaQ
L0 Qoo Qo QoQoQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdgQoQogQaQ
L0 Qoo Qo Qo Qo QoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdgQoQogQaQ
L0 Qoo Qo QoQoQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQoQdgQogQogQaaQ
L0 Qoo Qo QoQogQoQoQoQoQoQadQoc
QoQoQoQoQoQoQogQdgQogQogQdaQ
L0 Qoo Qo QoQogQoQoQoQoQoQaoQoc
QoQoQoQoQoQoQdogQdgQogQogQaaQ



Zagadka 6

ZNASDZ SLtOWO:




L9

‘051
"969

or LGE

‘88 ‘ZL




Zagadka 7

Z fajerwerkéw wystrzelonych w Szanghaju wy-
padt skrawek materiatu zapisany literkami! Patrzy-
cie na nie, ale nie widzicie w nich zadnego sensu
— zupetnie jakby byly napisane po chirsku! Wte-
dy nasz niezastapiony Budyn turlika w Waszym
kierunku otéwek. No dobrze, ale co to ma wspdl-
nego z naszg zagadka? Acha! Trzeba owingé ma-
terial wokét otéwka i odczytaé tres¢! Genialne!

ZNAJSDZ SLOWO: [34. 23

Zaqadka 3

Kuki, Gabi, Blubek, pies Budyn oraz Mama Kukiego zostawi-
li dla Was zaszyfrowana wiadomo$¢, ktéra odkryje przed Wami
ostatni, brakujacy fragment opowiesci. Czy uda Wam si¢ odkry¢,
jakie litery stoja za tajemniczymi znakami?

Tt ieorvef!

Kukd, Gab{, Blub&k, pd < 1t Buryn, faflaKukd < go

ZNASDZ SLOWO: 304. 2.6.




Tu wpisuj stowa z ksigzki, jakie wyjda Ci po rozwigzaniu za-
gadki. Mozesz tez uzy¢ tablicy lub kartki.

Ale zaraz, co$ tu jeszcze Budyn wykopal...



BoNnvs!

Ukryta zagadka Budynia

Pierwsze literki rozwigzania (w zielonej ramce) tworza anagram
stowa, ktérego brakuje w przestaniu, jakie ma dla Ciebie Budyn.
Po znajomosci podpowiada Ci, ze to stowo zaczyna si¢ na ,,S” jak
smakowita szyneczka!

I to z nimi wyrusz na kolejne fantastyczne przygody!
Powodzenia!

Odpowiedzi i kolejny egzemplarz do pobrania
znajdziesz na stronie
www.znakemotikon.pl/zabawa

Kto$ chetny na wigcej zagadek? Wspélnie z Rodzicami mozesz pobra¢
darmowy escape room o zombiakach zjadajacych pizze.

Eap QR kod:




Fo wiqcej przygod
z Magicznym Drzewem,
siggnij po inne fomy z serll

ANDRZE] MALESZKA ANDRZE] MALESZKA ANDRZE] MALESZKA

N ANDRZE] MALESZKA
MAGICZ MAGICZNE E SICZNE MAGICZNE
DRZ4 DRZEXK . "DRZEW DRZEWO

—

~ POJEDYNEK

NOWA WERSEA

ANDRZE] MALESZKA

AGICZNE
1\]/1) RZEWO

ANDRZE] MALESZKA

AGICZNE

Gam - scape

EZEJ emotikon

Autorki zagadek: Patrycja Curylo, Magdalena Budek
Opracowanie merytoryczne: Natalia Wroblewska
Ztamanie i projekt makiety: Michat Jakubik
Ilustracje pochodza z serii ksigzek Magiczne Drzewo, autorstwa Andrzeja Maleszki



